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El objetivo general del proyecto es generar conocimiento sobre cémo
promover el Objetivo de la Juventud 10 y el ODS 13 en la educacién
primaria, con el fin de promover comportamientos ambientales sostenibles
y responsables en las nuevas generaciones de nifas y niflos europeos.

Se desarrollara una guia con metodologias/recursos y un juego educativo
para promover el Objetivo de la Juventud 10 y el ODS 13 en la educacién
primaria.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) only and do not necessarily.reflect those of the European Union or the
European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European

Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Se realizaran grupos focales con los grupos objetivo del proyecto para
conocer sus necesidades, perspectivas y propuestas.

* Personal de los socios y profesores de educacién escolar: (a) qué competencias
y herramientas son las mas adecuadas para abordar el cambio climatico entre
las nifas y los ninos; (b) qué competencias y herramientas son las mas
adecuadas para promover comportamientos ambientales entre las nifas y los
ninos; (c) qué caracteristicas debe tener un Juego Educativo donde se puedan
encontrar metodologias, estrategias, recursos y herramientas para los dos
puntos anteriores; y (d) ejemplos de metodologias, buenas practicas y
herramientas que quieran compartir en relacién a los puntos ay b.

* Ninas y nifos de primaria: (a) qué caracteristicas deberian tener sus clases
escolares para aprender mas sobre el cambio climatico; (b) qué caracteristicas
deberian tener sus clases escolares para promover comportamientos
medioambientales.
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